EL2-1_1ST DISCHI, FILE E CARTELLE

Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla – significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube
A) QUALCOSA DI NUOVO (PER COMINCIARE!)
Sei arrivato alla prima esercitazione del secondo modulo! Complimenti!
Prima di cominciare, dobbiamo creare una cartella per le nuove esercitazioni. Questa cartella va creata nel tuo disco di rete Z, nella sottocartella Informatica e deve chiamarsi ES2 (dove 2 sta per il secondo modulo).
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https://youtu.be/mdZIoTQG0Lg 
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A1) Come mostrato nel video, crea una nuova sottocartella di Z:\Informatica di nome ES2
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A2) Usando il solito comando File e poi Salva con nome, salva questa esercitazione in Z:\Informatica\ES2 (se non ricordi come si fa, va a leggerlo in EL1-3_1ST Il mouse) 
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A3) Incolla qui sotto una schermata dove si veda che l'esercitazione è stata salvata nella sottocartella ES2 della cartella Informatica sul tuo disco di rete Z:
B) UN PO' DI RIPASSO: I DISCHI
QUESTO PC: TUTTI I DISCHI COLLEGATI

Tutte le unità a disco connessi a un PC possono essere visualizzati in Windows aprendo la finestra Questo Pc (a seconda delle versioni di Windows, la stessa finestra viene chiamata anche Computer oppure Risorse del Computer). 
La figura seguente mostra tutti le unità disponibili per un ipotetico PC (nella parte inferiore, dove c’è scritto Dispositivi ed unità). Le unità a disco, in questo esempio, sono C: (Disco locale) e Z: (Disco di rete).
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Come vedi ad ogni unità (o disco) viene assegnata una lettera (seguita dai due punti): C e Z nel nostro caso. Le lettere non seguono necessariamente l’ordine alfabetico e collegando al computer un altro dispositivo di memoria secondaria (es. una chiavetta usb) questa potrebbe venir visualizzata con una qualsiasi altra lettera (diversa da C e da Z, che sono già assegnate).
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B1) Incolla una schermata in cui si vedano unità a disco presenti sul tuo PC (nell'esercitazione EL1-2_1ST Disco locale e disco di rete trovi tutte le spiegazioni su come si fanno le schermate e su come si mette il watermark con le tue iniziali; sempre nella stessa esercitazione c'è spiegato come si fanno a trovare quali sono i dischi collegati col tuo computer): 
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B2) Che differenza c'è fra il disco locale e il disco di rete? Se non lo ricordi, vai a rileggere l'esercitazione EL1-2_1ST Disco locale e disco di rete
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B3) Se salvi qualcosa sul disco locale, quello che hai salvato può essere recuperato se ti colleghi da un altro PC? E se invece lo salvi sul disco di rete? Spiegami…
Osserva inoltre come accanto a ogni disco ci sono scritte le dimensioni (in GB, cioè Gigabyte, miliardi di byte) e lo spazio disponibile (cioè la parte di disco che è ancora libera da dati).
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B4) Compila la tabella seguente indicando lo spazio totale e lo spazio disponibile (cioè quello ancora libero) sui dischi C e Z del tuo computer:
	DISCO
	SPAZIO TOTALE GB
	SPAZIO DISPONIBILE GB

	C (locale)
	
	

	Z (rete)
	
	


Lo spazio disponibile e lo spazio occupato sono anche visualizzati graficamente per mezzo di una barra di colore azzurro. Se la barra diventa rossa, vuol dire che il disco è quasi tutto pieno (poco spazio disponibile):
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C)  IL FILE EXPLORER DI WINDOWS
Per visualizzare il contenuto di un disco basta fare doppio click sull’icona del disco nella finestra Questo Pc. Ti si aprirà una finestra del sistema operativo Windows che si chiama File Explorer o Esplora Risorse o anche (questo signore ha molti nomi) Esplora File. Come già abbiamo visto, il File Explorer è il programma che consente di esplorare il contenuto dei dischi.
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https://youtu.be/76rFBfW_3b8 
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C1) Cattura una schermata del contenuto del tuo disco locale C: come viene mostrato da File Explorer (ATTENZIONE: devi prima aprire il disco facendoci doppio clic sopra). Se il disco contiene molti oggetti, non importa che li catturi tutti, basta solo la prima schermata. Incolla qui sotto l’immagine:
Puoi cambiare il modo con cui viene visualizzato il contenuto del disco da File Explorer usando la scheda Visualizza, come mostrato nella figura qui sotto:
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C2) Nella finestra di File Explorer in cui hai visualizzato il contenuto del disco C, scegli Visualizza e poi Icone grandi. Incolla qui una schermata con il risultato:
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C3) Apri adesso una qualsiasi delle cartelle contenute in C. Scegline una a piacere purché contenga un po' di file e poi scegli Visualizza e quindi Dettagli
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https://youtu.be/Aph3LIXz7Pg 
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C4) Incolla qui sotto una schermata che mostra il contenuto della cartella da te scelta in Visualizza Dettagli:
Cliccando sulle intestazioni di colonna in Visualizza Dettagli è possibile mettere in ordine i file per Nome, Data di Creazione, Tipo e Dimensione.
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https://youtu.be/lKvkYT-Brx8 
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C5) Cliccando sull'intestazione della colonna Dimensione, metti in ordine il contenuto della cartella dal più grande al più piccolo e incolla qui una schermata: 
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C6) Cosa succede se clicco sulla intestazione della colonna Nome? E se ci clicco di nuovo?
D) I FILE E LE CARTELLE
Come vedi un disco può contenere davvero molte cose. Gli “oggetti” che possono stare su un disco appartengono a solo due categorie principali:
a) i file

b) le cartelle

Un file in pratica è un contenitore digitale ("digitale" vuol dire che è scritto in linguaggio binario), cioè una specie di “scatola” che può contenere, a seconda dei casi, immagini, testi, programmi etc. 

Un file si riconosce dal proprio nome e da un'icona, cioè da una piccola immagine che rappresenta il contenuto del file:
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D1) Ci sono dei file nel tuo disco locale C? Cattura una schermata in cui siano visibili alcuni file (quelli che riesci a trovare in C). 
COME DEVI FARE (LEGGIMI!)

Se il disco C non contiene file, spostati in una sottocartella di C (qualsiasi a tua scelta) che ne contenga. 
Usa la penna rossa di cattura schermata o l’evidenziatore per mettere in evidenza quali sono i file. Alla fine dovresti incollare una schermata simile a questa (quelli sottolineati in rosso sono file; tutte le altre sono cartelle):
[image: image32.png]SppHmE

Jrgar

2 > QuestoPC > Discolocale (C)

o rapido

op
load
menti
i
perlo
3

IR

Nome.

| savAsw

| SWinREAgent
] boot

] easeus_th_cloud

[ intel

Uttima modifica

06/07/2019 16:40
15/08/2022 10:13
12/11/202016:37
02/04/2017
281172016 17:
11/07/201816:53
01/04/2017 11:18
07/12/2019 1014
26/05/202107:
19/06/2022 15:51
14/08/2022 06:45
10/06/2022 17:56
13/10/202118:00
20/05/2017 1612
01/04/2017 1326
21/07/2017 0807
24/09/2021 07
21/04/2021 1640
20/08/2022 16:16
02/12/2017 17:40
28/09/2019 09:08

aer

PR RRRRRRRRARAAAAAR

e
Impostazioni di co...
Documento ditesto

oElesiona

Dimensione

KB
810K




Le cartelle (folder, in inglese, o anche directory) sono suddivisioni (parti) del disco. Se paragoniamo il disco a un supermercato, i file sono i prodotti in vendita (una certa marca di pasta, un vino, un detersivo etc) mentre le cartelle sono…
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D2) In un supermercato i file sarebbero ...... e le cartelle sarebbero ......... (scrivi la tua risposta in colore blu al posto dei puntini)
In pratica le cartelle sono state inventate per mettere un po’ di ordine in un disco e rendere più facile trovare qualcosa (se si sa dove cercarlo…).
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D3) La cosa importante da tenere a mente è che (completa in colore blu la frase seguente):

Mentre una cartella può contenere al proprio interno f--e oppure altre c------e, un f--e non può contenere al proprio interno né altri f--e né altre c------e.

E) IL PERCORSO (PATH)
Partiamo adesso all’esplorazione del disco C e delle sue cartelle. 
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E1) Scegli una cartella a caso (quella che ti sta più simpatica o antipatica) e aprila facendoci doppio clic sopra col tasto sinistro del mouse in File Explorer. Controlla che dentro alla cartella che hai scelto di aprire ci siano altre cartelle (non solo file… altrimenti scegline un’altra). Copia qui sotto una schermata con il contenuto della cartella che hai aperto:

Aprire una cartella in File Explorer vuol dire visualizzarne il contenuto. 
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 E2) Adesso scegli a piacere una delle cartelle (dette anche sottocartelle) che si trovano dentro alla cartella che hai scelto prima. Apri anche questa sottocartella. Copia qui il contenuto della sottocartella che hai scelto:
COME SONO ORGANIZZATE LE CARTELLE IN UN DISCO

E’ probabile che anche la sottocartella che hai appena aperto contenga al proprio interno altre sottocartelle (e così via…). In pratica il disco è organizzato come una di quelle bambole russe dette matrioska, dove ogni bambolina ne contiene una più piccola e poi ancora una più piccola e una ancora più piccola…
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A forza di aprire cartelle e sottocartelle e sottocartelle e ancora sottocartelle, c’è il rischio di perdersi e di non sapere più in quale “reparto” del disco ci si trova.

Per fortuna in ogni momento della tua esplorazione puoi sempre tornare indietro al punto di partenza, scegliendo Questo Pc nella parte sinistra della finestra di File Explorer:
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Inoltre File Explorer è dotato di una vera e propria bussola che ci consente in ogni momento di sapere dove ci troviamo. La bussola di File Explorer si chiama percorso (in inglese Path) e lo puoi vedere nella parte superiore della finestra del programma:
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Nell’esempio in figura qui sopra, il percorso ci dice che ci troviamo nel disco C:, sottocartella Programmi, sottocartella Windows Media Player, sottocartella Skins.
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E3) Apri una cartella di C (a tua scelta) che contenga una sottocartella, la quale contenga una sottocartella, in cui ci sia una sottocartella. Spostati in quest’ultima (cioè nell’ultima sottocartella) e copiami qui sotto una schermata del percorso come visualizzato da File Explorer:
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E4) Completa questa frase (usando come sempre il colore blu!):
Il percorso di un file mostra la sequenza di c------e e di s-----------e che bisogna seguire per arrivare fino alla posizione del f—e nel d---o del computer.
ATTENZIONE! DOMANDE SENZA RISPOSTA

Prima di consegnare la tua esercitazione controlla sempre di aver risposto a tutte le domande (guarda le crocette accanto a ogni domanda).

Ricordati che se hai lasciato 3 o più domande senza risposta o senza mettere la schermata, la tua esercitazione viene annullata e non può più essere riconsegnata.

F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto o che hai incollato la schermata [image: image43.png]


ATTENZIONE: ricordati che se la tua esercitazione contiene più di 2 domande senza risposta, viene annullata e non potrai più riconsegnarla!
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F2) Controlla che tutte le risposte siano in colore azzurro e che tutte le schermate abbiano il watermark
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Se per caso ti sei dimenticato di mettere il watermark su qualche immagine, puoi aggiungerlo a mano con Paint, come mostrato in questo video: https://youtu.be/y0qZt1VmvxE 
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F3) Chiudi questo file Word e invialo al prof con la pagina Contatto in Private su Classiperlo. 

